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ــازی  ــرای شبیه‌س ــر ب ــاختار موردنظ ــازی س ــزار CST، پیاده‌س ــد در نرم‌اف ــروژه جدی ــک پ ــد از ایجــاد ی ــن گام بع اولی

اســت. ایــن کار بــه دو صــورت انجــام می‌شــود: ایجــاد ســاختار بــا اســتفاده از ابزارهــا و امکانــات CST، رســم ســاختار 

.CST آن بــه محیــط import در یــک نرم‌افــزار دیگــر و

 

روش اول: ایجاد ساختار با استفاده از ابزارها

در ریبون Modeling تمام ابزارهای موردنیاز برای ایجاد یک ساختار وجود دارد.

ــور  ــود، به‌ط ــاب نش ــاده‌ای انتخ ــر م ــود. اگ ــف ش ــاده)Material( تعری ــک م ــد ی ــکل بای ــر ش ــرای ه ــه۱: ب نکت

پیش‌فــرض از آخریــن مــاده به‌کاررفتــه، اســتفاده می‌شــود.

ــه  ــرض هم ــورت پیش‌ف ــرد. به‌ص ــرار بگی ــک Components ق ــه ی ــد در زیرمجموع ــکل بای ــر ش ــه۲: ه نکت

می‌گیرنــد. قــرار   ‌Components -> component1 زیرمجموعــه  در  شــکل‌ها 

ایجاد یک ساختار

CST موضوع: آموزش نرم‌افزار
نویسنده: میثم سروری

بــرای دریافــت آمــوزش 0 تــا 100 
نرم‌افزارهــای شبیه‌ســازی، اینجــا را 

ــد! ــک کنی کلی

http://rfplus.ir
http://rfplus.ir/category/total-soft-tut/cst-tut/
http://rfplus.ir/category/total-soft-tut/cst-tut/
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:CST شکل‌های پایه‌ای در

Brick )۱: رسم مکعب

Sphere )۲: رسم کره کامل یا ناقص

Circular / Elliptical Cylinder )۳: برای رسم استوانه پر یا توخالی با سطح مقطع دایره / بیضی

Cone )۴: مخروط کامل یا ناقص

Tours )۵: حلقه

Extrude )۱-۶: ایجاد یک شکل سه‌بعدی از یک سطح

Rotate )۲-۶: چرخش یک سطح و ایجاد یک شکل سه‌بعدی

Loft )۳-۶: اتصال دو سطح و تشکیل یک جسم سه‌بعدی

Bond Wire )۷: ایجاد یک وایرباند

یک مثال

 Modeling به‌عنوان‌مثــال بــرای ایجــاد یــک مکعــب به‌عنــوان زیــر لایــه یــک آنتــن مایکرواســتریپ، ابتــدا از ریبــون

گزینــه ‌Brick را انتخــاب کنیــد. ســپس نقــاط ابتدایــی، انتهایــی و ارتفــاع را بــا دبل‌کلیــک تعییــن کنیــد.

 Component .در پنجــره بازشــده می‌توانیــد مختصــات نقــاط را اصــاح کنیــد. یــک نــام بــرای قطعــه انتخــاب کنیــد
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را در پاییــن پنجــره می‌تــوان تغییــر داد.

جنــس مــاده را از منــوی کشــویی مقابــل عبــارت Material می‌تــوان تعییــن کــرد. بــه ایــن صــورت کــه می‌تــوان 

یــک مــاده جدیــد بــا مشــخصات دلخــواه ســاخت، یــا از کتابخانــه مــواد نرم‌افــزار CST یــک مــاده را انتخــاب کــرد.

ابزارهای ویرایش:

ابزارهایی برای انتقال، هم‌ترازی و ترکیب شکل‌های رسم شده، در بخش Tools وجود دارند.

Transform )۸: در ایــن بخــش بــا انتخــاب گزینــه مناســب می‌توانیــد، کل ســاختار یــا بخشــی از آن را انتقــال دهیــد 

)Translate(، بچرخانیــد)Rotate(، ابعــاد آن را تغییــر دهیــد )Scale( یــا به‌صــورت آینــه‌ای در راســتای محورهــای 

.)Mirror( مختلــف آن را کپــی کنیــد

Align )۹: با این ابزار دو یا چند شکل را در یک راستا تراز کنید

Boolean )۱۰: بــا اســتفاده از ابــزار Add، Subtract، Insert و Intersect می‌توانیــد دو یــا چنــد شــکل را باهــم 

ترکیــب کــرده یــا از هــم کــم کنیــد تــا بــه شــکل دلخــواه برســید.

CST روش دوم: واردکردن یک ساختار از بیرون به محیط

 SAT، DXF، ــد ــف مانن ــای مختل ــا فرمت‌ه ــی ب ــه فایل‌های ــد ک ــم می‌کن ــکان را فراه ــن ام ــه Import ای ۱۱( گزین

STEP و… کــه ممکــن اســت در نرم‌افزارهایــی مثــل Solidworks، CATIA، Altium و… ساخته‌شــده باشــند، 

را بــه محیــط نرم‌افــزار ‌CST فراخوانــی کنیــد.

ــز  ــای HFSS و AWR نی ــا از نرم‌افزاره ــتقیم پروژه‌ه ــت import مس ــزار CST قابلی ــد نرم‌اف ــخه‌های جدی در نس

ــت. ــده اس فراهم‌ش
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